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Definiciji

Navidezna resnicnost (VR) - Virtual Reality (VR)

Navidezno resni¢nost je raClunalniSko ustvarjena interaktivna 3D simulacija, ki zaznava uporabnikov
poloZaj in delovanje ter nadomesti ali obogati povratno senzorsko informacijo enemu ali ve¢ Cutom s Cimer

uporabnik dobi obCutek prisotnosti v simulacijo.

RazSirjena resnicnost (RR) - Augmented Reality (AR)

RazSirjena resnicnost je resnicnost, kjer uporabnik opazuje in uporablja resni¢no okolje, ki je razSirjeno
(nadgrajeno) z racunalnisko ustvarjenimi navideznimi predmeti oz. informacijami. V takSnem okolju se
uporabniku zdi, kot da resnicni in navidezni predmeti sobivajo v istem okolju. Tri bistvene znacilnosti:

racunalnisko ustvarje ninavidezni predmeti in resnicno okolje nastopajo zdruzeno
navidezni predmeti so ustvarjeni v resnicnem casu, njihov videz in odziv pa morata biti odvisna od uporabnika in sprememb v okolju

resnicni in navidezni predmeti morajo delovati usklajeno, sicer je iluzija sobivanja resni¢nega in navideznega ogrozena
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Razli¢cne resni¢nosti

Mesana resnicnost j Navidezna resnicnost (VR)
V' Virtual reality (VR)

ResniCnost

RazSirjena resnicnost (RR) RazSirjena navidezna resni¢nost

< > < >
Augmented reality (AR)
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Proces RR

Podatki
Sledenje

Prenos podatkov
Procesiranje
Prikaz

Interakcija
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Proces RR / sledenje

gravity

®

Navidezna / RazSirjena resni¢nost | januar 2019 M. Dolenc




Proces RR / prikaz

Naglavni
Opticno prepustni
Video prepustni
Mreznicni
Rocni

Prostorski
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Proces RR / interakcija

Klasi¢ne naprave
tipkovnica, miska / 3D miska, igralna palica
govor

rokavica

Hapticni vmesnik

naprava, ki s povratno silo simulira uporabnikov
dotik navideznih predmetov

Opredmeteni vmesniki

uporabnik lahko upravlja navidezne predmete z
uporabo fizitnih predmetov (svincnik, kozarec, ...)
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Primeri VR

©Virtalis 2013
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Primeri RR
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Primeri RR
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Primer RR
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BIM in navidezna / razSirjena resni¢nost

Standardi

IFC, OpenBIM

BIM orodja

Autodesk Revit, Graphisoft ARCHICAD,
Nemetchek ALLPLAN, ...

3D Model

Priprava vizualizacij

Lumion, CineRender, Cinima 4D,
3D Studio MAX, ...

Pregledovalniki

BIMx, ...

Al
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B I IVIX http://www.graphisoft.com/bimx/

File Delete
Settings

Move Left Move Right
Layers

Controls Play on idle

Info =1 Stoy Sequencer

(8/8] navpoint7 Previous

Quit
Press Shift + R for camera mode Limit navigation to gallery views
Use left mouse button to start/stop recording

Flle Render Mode Headlight Sun Altitude 51
| Settings Background Sky Sun Azimuth 299
Layers Stereo View Off Sun Brightness Disabled
Gallery SSAO Off Shadows Off
Controls Shadow Filtering Disabled
Info View Cone 80
Speed 16 Camera Height 1.60 m
Mouse Sensitivity 30 Camera Radius 0.25 m
Feedback e-mail Mouse Invert No
Quit Units Metric Help Popups On
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